N

Fecha de Elaboracion

Denominacion del Programa de Formacidn

Modalidad de Ejecucién

Cddigo y version del Programa

Nombre del Proyecto ( Diligencie esta casilla inicamente si es un programa de formacion
Titulada)

Cadigo del Proyecto ( Diligencie esta casilla inicamente si es un programa de formacion

Instructor(es) que elabora la planeacion pedagégica

FASE DE PROYECTO (Si el
programa es de titulada)

ACTIVIDAD DE PROYECTO COMPETENCIA RESULTADOS DE
(si el programa es titulada) APRENDIZAJE
e ELABORAR PLAN DE
ACTIVIDADES DE ACUERDO
250801015 CON EL EVENTO

EJECUCION DE EVENTOS
DEPORTIVOS DE ACUERDO
CON LOS LINEAMIENTOS Y

NECESIDADES DE LA
ORGANIZACION

DEPORTIVO Y RECREATIVO
SEGUN LAS NECESIDADES
DE LOS USUARIOS Y
POLITICAS
ORGANIZACIONALES




Determinar el plan de
accioén, segln
caracteristicas del evento




LA NATURALEZA EN LOS
CONTEXTOS LABORAL Y
SOCIAL

¢ ASUMIR
RESPONSABLEMENTE LOS
CRITERIOS DE
PRESERVACION Y
CONSERVACION DEL
MEDIO AMBIENTE Y
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE, EN EL
EJERCICIO DE SU
DESEMPENO LABORAL Y
SOCIAL.

230101013
ATENDER AL USUARIO
PERSONA EN CASO DE
ACCIDENTE Y ENFERMEDAD
SUBITA DE ACUERDO CON
PROTOCOLOS DE PRIMER

RESPONDIENTE

 APLICAR LAS TECNICAS DE
INMOVILIZACION Y
VENDAIJES SEGUN LAS
LESIONES MUSCULO
ESQUELETICAS EN LOS
PACIENTES
CONTEXTOS
SOCIOCULTURALES SEGUN
PROTOCOLOS
ESTABLECIDOS

® APLICAR LAS POSICIONES
Y LEVANTES PARA LOS
LESIONADOS SEGUN TIPO
DE TRAUMA

e REALIZAR EL TRASLADO Y
TRANSPORTE DEL
LESIONADO APLICANDO
PRINCIPIOS DE
ERGONOMIA Y SEGURIDAD
SEGUN TIPO DE TRAUMA




e MANEJAR
INFORMACION DE LA
SITUACION DE RIESGO Y
DIAGNOSTICA DEL
PACIENTE EN EL
MOMENTO DE LA
ENTREGA A LA
INSTANCIA REQUERIDA,
SEGUN NORMATIVIDAD
Y PROTOCOLO




GESTION DE FORMACION PROFES
PROCEDIMIENTO PLANEACION DEL DES
FORMATO PLANEACION PEDAGOGICA DE|

DEPORTE Y RECREACION COMO

Nombres y Apellidos
Julia Quevedo Pelaez

Nombres y Apellidos
Janner Castaneda Perez

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE A
DESARROLLAR

DURACION ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS) ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ACTIVAS

HORAS TRABAJO DIRECTO

HORAS TRABAJO
INDEPENDIENTE

e Elaborar plan de acciéon
qgue cumpla con los
lineamientos técnicos y
necesidades del cliente

120

30




e Busqueda y analisis de la
informacion
* Debates
e Estudio de casos
* Exposiciones del
instructor
¢ Simulaciones
¢ Exposiciones de los
aprendices
e Elaboracién de
documentos escritos
e Consulta de conceptos
* Elaboracidn de cartilla
* Exposiciones del
instructor
e Bitacora personal










IONAL INTEGRAL
ARROLLO CURRICULAR
L PROYECTO FORMATIVO

29 DEFEBREO DE 2020
EJECUCION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y RECREATIVOS
TECNICO
Codigo 664209 - Version 1

MEDIO DE PROMOCION DE ACTIVIDADES DE SANO ESPARCIMIENTO EN EL DE

1157539

Regional y Centro de formacion Quindio Comercio y

Regional y Centro de formacion Quindio Comercio y

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE TIPIFICADOS

AMBIENTE MATERIALE? DE INSTRUCTORES RESPONSABLES
FORMACION




e Ambientes de
aprendizaje
e Escenarios al aire libre y
externos * Placa
deportiva multiple
¢Coliseo Cubierta

¢ Video beam
e Computador
¢ Hojas de block
* Marcadores
e Lapices
e Papel carton
e Computadores portatiles
e Internet

Julia Quevedo Peldez
Janner Castafieda Pérez










'PARTARTAMENTO DEL QUINDIO.

Turismo

Turismo

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPCION DE LA EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

OBSERVACIONES

e Selecciona los sistemas de
competicidn y reglamento de
acuerdo con las caracteristicas del
evento deportivo y/o recreativo

¢ |dentifica la estructura del
protocolo para el desarrollo de un
evento deportivo y recreativo de
acuerdo con las necesidades de los
usuarios y politicas organizacionales

e |dentifica la normatividad vigente
en la organizacién de un evento
deportivo y recreativo

¢ Evidencias de conocimiento:
Evidencia 1.Prueba de conocimientos sobre como
planear un evento deportivo y recreativo
mediante actividad ludica

e Evidencias de desempefio:

Evidencia 2. Disefia un sistema de competicion de
acuerdo a las actividades de un evento
Evidencia 3. Realizar una Actividad ludica de
acuerdo a los protocolos y normatividad vigente

e Evidencias de producto:
Evidencia 4. Sustentacion sobre sistemas de
juego por medio de diapositivas

Evidencia 5. Elabora un video en donde se
evidencie la estructura y protocolos para realizar
un evento deportivo y recreativo













